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In the current era of globalization, the development of information technology and
the internet has grown rapidly. The ATR / BPN Office of Kediri Regency Kantah faces
problems in disseminating information or announcements because it is done
manually, which is less efficient and effective. This research aims to design and
develop a website-based Inter-Section Announcement Information System
(SIMANTAGI). This system is designed with attention to user needs and attractive
user interface design principles to facilitate users in disseminating information
efficiently. The design process is carried out through the stages of needs analysis,
wireframe design, and implementation using HTML and CSS. With this
implementation, it is expected that information dissemination in the ATR/BPN Office
can be done effectively and in a timely manner. The results showed that this system
can increase efficiency and convenience in disseminating announcements between
sections in the Kediri Regency ATR / BPN Office.
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Pada era globalisasi saat ini, perkembangan teknologi informasi dan internet telah
berkembang dengan pesat. Kantor ATR/BPN Kantah Kabupaten Kediri menghadapi
permasalahan dalam menyebarkan informasi atau pengumuman Dikarenakan hal
tersebut dilakukan secara manual, yang kurang efisien dan efektif. Penelitian ini
bertujuan untuk merancang dan mengembangkan Sistem Informasi Pengumuman
Antar Bagian (SIMANTAGI) berbasis website. Sistem ini dirancang dengan
memperhatikan kebutuhan pengguna dan prinsip desain user interface yang menarik
untuk memudahkan pengguna dalam menyebarkan informasi secara efisien. Proses
perancangan dilakukan melalui tahapan analisis kebutuhan, desain wireframe, dan
implementasi menggunakan HTML dan CSS. Dengan implementasi ini, diharapkan
penyebaran informasi di Kantor ATR/BPN dapat dilakukan secara efektif dan tepat
waktu. Hasil penelitian menunjukkan bahwa sistem ini dapat meningkatkan efisiensi
dan kenyamanan dalam penyebaran pengumuman antar bagian di Kantor ATR/BPN
Kabupaten Kediri.
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1. PENDAHULUAN

Pada era globalisasi saat ini, perkembangan teknologi informasi dan internet telah berkembang dengan pesat.
Informasi akan disimpan dalam bentuk dokumen, yaitu halaman web. Website merupakan sebuah kumpulan halaman
digital yag berisi berbagai informasi berupa teks, gambar, suara, video, atau gabungan dari semua yang terkoneksi
dengan internet, sehingga dapat dilihat oleh seluruh pengguna yang terkoneksi dengan jaringan internet [1]. Internet
memberikan peluang besar untuk memberikan sebuah informasi dengan cepat secara efektif dan efisien. Salah satu
contonya adalah sistem informasi pengumuman berbasis website.

Berdasarkan observasi awal di Kantor ATR/BPN Kantah Kabupaten Kediri masih menggunakan cara manual
dalam memberikan sebuah informasi atau pengumuman. Hal tersebut menjadikan kami untuk membuat sebuah
perancangan sistem informasi yang diberi nama “Sistem Informasi Pengumuman Antar Bagian (SIMANTAGI)
Berbasis Website”. Perancangan tersebut bertujuan untuk memudahkan para pengguna dalam menyebarkan sebuah
informasi penting secara efisien dan efektif. Tetapi, pada perancangan websit, kita harus memperhatikan kebutuhan
pengguna serta desain interface yang menarik. Hal tersebut bertujuan agar pengguna dapat menggunakan dengan
mudah dan tidak terlalu bosan dengan tampilan pada website [2].

User Interface adalah mekanisme komunikasi antara pengguna dan sistem dalam suatu program, seperti situs
web, smartphone, atau aplikasi software. Mekanisme tersebut menyesuaikan dengan kebutuhan pengguna program
yang dikembangkan. Ruang lingkup user interface mencakup tampilan fisik program, penggunaan warna dll [3]. User
Experience berfokus pada hubungan komunikasi antar pengguna dan program serta pengalaman pengguna. Hal
tersebut program yang dirancang lebih mudah digunakan oleh pengguna [3].

Berdasarkan pembahasan yang telah dijabarkan diatas, penelitian ini bertujuan untuk merancang sebuah Ul/UX
pada Sistem Informasi Pengunguman Antar Bagian Berbasis Website. Dengan perancangan tersebut diharapkan agar
pengguna lebih mudah untuk menyebarkan sebuah informasi dengan efektif dan efisien. Selain itu, penelitian ini juga
mempertimbangkan kebutuhan pengguna dan prinsip desain yang mudah untuk dipahami. Hal ini dapat menciptakan
sebuah pengalaman pengguna secara optimal.

2. METODE PENELITIAN

Dalam perancangan desain user interface (Ul) dan user experience (UX) pada Kantor ATR/BPN Kantah
Kabupaten Kediri menggunakan metode penelitian dengan model waterfall. Terdapat beberapa tahapan yang perlu
dilakukan agar program berjalan dengan lancar dan minim kesalahan. Tahapan yang digunakan pada metode waterfall
ditunjukkan pada gambar di bawah ini.

System
Engineering
7Y

Requirements
Analysis
A

Coding
—
Testing —l

Maintenance

Gambar 1. Model Waterfall

Tahapan pertama yang dilakukan sebelum memulai proses analisis kebutuhan adalah tahapan System
Enginerring. Proses ini untuk mengetahui persyaratan sistem yang akan dirancang pada perangkat lunak. Software
yang dibutuhkan adalah Visual Studio Code, dan Xampp. Kemudian, dilakukan sebuah penelitian untuk mendapatkan
informasi kebutuhan sistem dengan cara melakukan observasi [4].

Tahapan kedua adalah requiretments analysis. Analisis kebutuhan dilakukan dengan cara mengumpulkan
informasi dan mengidentifikasi kebutuhan pengguna. Hal tersebut akan membantu penelitian untuk mendapatkan
gambaran jelas mengenai kebutuhan software yang akan dirancang [4][5]. Proses ini dilakukan dengan cara
melakukan observasi di Kantor ATR/BPN Kantah Kabupaten Kediri.
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Tahapan ketiga adalah dengan membuat desain terlebih dahulu sebelum melakukan implementasi pada sebuah
program. Dalam proses ini, bertujuan untuk memperoleh informasi mengenai reaksi pengguna dengan rancangan yang
sedang dikembangkan. Karena cukup untuk menggambarkan sebuah sistem yang sesungguhnya [6]. Tahap ini juga
dapat dengan mudah untuk ditambahkan dan dikurangi selama proses pengembangan. Hal tersebut juga berfungsi
untuk menghemat waktu, uang, dan sumber daya [7].

Tahapan keempat adalah coding atau dengan melakukan pengkodean. Tahapan ini dilakukan setelah melakukan
tahapan system enginerring, requiretments analysis, dan desain. Proses ini mengubah sebuah desain menjadi program
dengan mengimplementasikan dalam bentuk sebuah program. Tahapan proses implementasi menggunakan visual
studio code.

Tahapan kelima adalah testing. Testing dilakukan untuk mengetahui apakah program yang telah dibuat akan
mengalami permasalahan atau tidak pada saat pemakaian. Selain itu, tata letak, desain, dan navigasi juga diuji agar
pengguna dapat berinteraksi dengan sistem secara hyaman dan tidak kesulitan..

Tahapan keenam adalah maintenance. Proses ini dilakukan untuk memperbaiki permasalahan yang sebelumnya
ditemukan pada tahap testing. Hal ini juga dapat dilakukan untuk menangani permasalahan yang tidak terdeteksi.

2.1. Perancangan Sistem

Terdapat beberapa alur yang diperlukan untuk membuat sebuah perancangan sistem. Hal tersebut mencakup
flowchart dan dfd pada sistem. Berikut adalah penjelasan mengenai alur tersebut, antara lain :
2.1.1. Flowchart

Flowchart adalah diagram yang berisi langkah-langkah untuk melakukan sebuah proses dari suatu program.
Menggunakan proses ini akan membuat program menjadi lebih jelas, dan ringkas. Terdapat 2 flowchart pada tahap
ini, yaitu admin dan pengguna. Berikut adalah penjelasan mengenai ke-2 flowchart tersebut.

Pertama admin melakukan start (login). Kedua, admin dapat melakukan input pengguna dan pengumuman
setelah melakukan login. Ketiga, admin dapat melihat pengguna atau pengumuman, jika salah dapat melakukan edit
atau delete, data yang telah di edit atau delete akan tersimpan pada inputan. Keempat, jika benar lakukan simpan
data. Kelima, data yang telah di inputkan akan menghasilkan output berupa teks dan lampiran dokumen. Keenam
atau terakhir adalah end (logout).

Input pengguna atau
pengumuman

Melihat
pengguna atau
pengumuman

salah—.| Edit atau hapus

Gambar 2. Flowchart Sistem Admin
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Pada pengguna, pertama melakukan start (login). Kedua, setelah melakukan login, pengguna dapat melihat
informasi apa saja yang telah dipublikasikan oleh admin. Ketiga, output yang dihasilkan adalah berbagai
informasi berupa teks dan lampiran dokumen. Keempat atau terakhir adalah end (logout).

Melihat
pengumuman

Gambar 3. Flowchart Sistem Pengguna

2.1.2. DFD

Data Flow Diagram (DFD) merupakan diagram yang digunakan untuk menggambarkan sebuah proses atau
system informasi. DFD juga berfungsi untuk menyampaikan rancangan system, perancangan model, dan
menggambarkan sebuah sistem yang akan dirancang atau dikembangkan. Pada dfd Sistem Informasi Pengumuman
Antar Bagian memiliki 2 level, yaitu level 0 dan level 1. Berikut adalah penjelasan dari ke-2 level tersebut.

Pada dfd level 0, memiliki 2 entitas yaitu admin dan user. Admin akan melakukan login pada akun admin
terlebih dahulu, kemudian sistem akan memvalidasi proses login. Selanjutnya, admin dapat mengelola pengguna dan
pengumuman setelah melakukan login, sistem akan memprosesnya dengan menghasilkan output berupa daftar
pengguna dan pengumuman.

Pada user hampir memiliki proses yang sama. User melakukan login melalui akun user, kemudian sistem akan
mengkonfirmasi proses login. Setelah login berhasil, sistem akan mengeluarkan output berupa daftar pengumuman,
dan user dapat melihat daftar pengumuman yang telah dipublikasikan.

Kelola Pengguna dan Pengumuman Daftar Pengumuman

Daftar Pengguna dan Pengumuman

\[ ’ Lihat Daftar Pengumuman ]

Sistem Informasi Pengurauman
Akun User '
Konfirmasi

Antar Bagian (SIMANTAGI)
Gambar 4. DFD Sistem level 0

Admin

Akun Admin ‘ T

Validasi

Pada dfd level 1 memiliki 2 entitas (admin dan user), 3 proses ( login, kelola pengguna atau pengumuman, dan
daftar pengumuman) dan 2 penyimpanan data (data store) yaitu user dan pengumuman. Pertama, admin melakukan
login menggunakan akun admin, dan sistem akan memvalidasi proses login. Kedua, admin dapat melihat daftar
pengguna atau pengumuman. Ketiga, admin dapat mengelola daftar pengguna atau pengumuman, kemudian sistem
akan menyimpan data pengguna user dan pengumuman. Data pengguna yang telah disimpan akan dilakukan proses
pencocokan akun saat melakukan login, dan data pengumuman yang tersimpan akan tersedia pada daftar pengumuman
yang terdapat pada akun user. Setelah proses tersebut, sistem akan mengeluarkan output list pengguna atau
pengumuman pada akun admin.
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Pada user memiliki step yang sama. Pertama user melakukan login dengan akun user, dan akan dilakukan
pencocokan akun oleh sistem, jika sudah benar sistem akan mengkonfirmasi proses login. Kedua, user dapat
melihat pengumuman. Sistem akan mengeluarkan output berupa list pengumuman yang telah dipublikasikan
admin.

Validasi

Admin |

—
Akun Admin Akun User

Pengguna /

Linat Pengumuman

List Pengumuman

Sukses Simpan

[ Simpan

2. Kelola/ Pengguna FengumLiman 7
Pengumuman o

Daftar Pengguna / Pengumuman

Gambar 5. DFD Sistem level 1

2.2. Perancangan wireframe

Sebelum melakukan tahapan implementasi pada sebuah program. UI/UX dilakukan dengan membuat desain
menggunakan wireframe terlebih dahulu. Hal ini dapat meminimalisir kesalahan pada saat proses implementasi.
Berikut adalah desain Ul/IX menggunakan wireframe :

2.2.1. Admin

Pada rancangan menu login admin pada website SIMANTAGI, terdapat logo BPN. Terdapat textbox untuk
mengisi username dan password. Selain itu, button login juga tersedia dibawah kolom username dan password.

Selamat datang

LOGO BPN

Gambar 6. Rancangan halaman login admin

Pada rancangan dashboard admin, sidebar halaman dashboard memiliki beberapa pilihan. Sidebar dashboard

juga memiliki logo yang menggambarkan sistem infromasi. Terdapat logo BPN dan teks yang berada di body
dashboard.

LoGo

SISTEM INFORMASI

LOGO BPN

Selamat datang di Sistem Informasi Pengumuman ATR/BPN KABUPATEN KEDIRI

Gambar 7. Rancangan halaman dashboard admin
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Pada rancangan halaman kelola pengguna, admin dapat menambahkan data pengguna untuk menentukan
siapa saja yang dapat mengakses website. Kemudian, terdapat kolom dan baris untuk data pengguna yang telah
ditambahkan. Admin juga dapat melakukan edit, dan delete pada data pengguna yang telah ditambahkan.

LoGo KELOLA PENGGUNA

SISTEM INFORMASI

SISTEM

PENGUMUMAN ANTAR NO. | Nama Pengguna | Bagian | Email | Alamat | Username |  Aksi
BAGIAN

Dpashboard Admin

Kelola Pangguna

Daftar

Tambah Pengumuman

Logout

Gambar 8. Rancangan halaman kelola pengguna

Pada rancangan fitur tambah pengguna terdapat pada halaman kelola pengguna. Terdapat beberapa textbox
yang perlu diisi oleh admin. Setelah melakukan tambah data, data pengguna akan muncul pada halaman kelola

LOGO Tambah Pengguna
SISTEM INFORMASI s Periggn
SISTEM INFORMASI [[nama pengguna
PENGUMUMAN ANTAR Bagian
BAGIAN
Pilih bagian ~
Dashboard Admin N
Email
Kelola Pengguna
[Emairpengguna |
Daftar
Tambah Alamat
Logout [#1amat Pengguna |
Username
[masukkan username 1
Password
[ata sandi 1

Gambar 9. Rancangan halaman tambah pengguna

Pada rancangan halaman edit pengguna digunakan agar admin dapat mengubah data pengguna yang sudah
tercantum. Kemudian, agar admin mudah dalam memperbarui informasi sesuai kebutuhan. Terdapat button
simpan setelah melakukan pengeditan data.

SISTEM INFORMAS| Edit Pengguna

Nama Pengguna
SISTEM

PENGUMUMAN ANTAR ]
Bagian

BAGIAN

Dashboard Admin

Kelola Pengguna Email

Tambah Pengumuman

Alamat

Username

Password

Logout

Gambar 10. Rancangan halaman edit pengguna
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Pada rancangan halaman daftar pengumuman akan berisikan beberapa kolom dan baris. Pengumuman yang
telah dipublikasikan akan terlihat pada halaman terebut. Admin juga dapat melakukan edit delete.

LoGO
SISTEM INFORMASI DAFTAR PENGUMUMAN
SISTEM INFORMASI

ANTAR
BAGIAN

NQ. | Tujuan |Judul Pengumuman | Isi Pengumuman | Lampiran Alsi

Dashhoard Admin

Kelola Pengguna

Daftar

Tambah Pengumuman

Logout

Gambar 11. Rancangan halaman daftar pengumuman

Pada rancangan halaman tambah pengumuman akan terdapat beberapa textbox. Terdapat button tambah
pengumuman dibawah textbox. Admin harus mengisi kolom tersebut agar dapat mempublikasikan informasi.

LOGO
SISTEM INFORMASI Tambah Pengumuman

No
SISTEM

PENGUMUMAN ANTAR [no
BAGIAN Tujuan

Dashboard Admin
Kelola Pengguna [}

ooo

Daftar Pengumuman o

Tambah Pengumuman
e Judul Pengumuman

Logout
L |Judul Pengumuman |

Isi Pengumuman

[1s1 Pengumuman ]

File Lampiran (PDF)
[pitin fie |

Gambar 12. Rancangan halaman tambah pengumuman

Pada rancangan pada halaman update pengumuman adalah memudahkan admin agar dapat mengubah
informasi yang diperlukan. Admin juga dapat melihat detail informasi yang akan diubah dengan mudah.

LOGO

SISTEM INFORMASI Update Pengumuman
No
SISTEM INFORMASI
PENGUMUMAN ANTAR I oneesseressoresensmseer I
BAGIAN Tojuan
Dashboard Admin g D
Kelola Pengguna | O
Daftar Pengumuman
Tambah Pengumuman & O

Judul Pengumuman
Logout I

Isi Pengumuman

File Lampiran (PDF)

Update Pengumuman

Gambar 13. Rancangan halaman update pengumuman

Proceedings homepage: https://ojs.ft.uniska-kediri.ac.id/index.php/neiit/index



https://ojs.ft.uniska-kediri.ac.id/index.php/neiit/index

290

2.2.2. User

Pada rancangan tampilan menu login pengguna sama dengan menu login admin. Terdapat logo BPN, dan 2

kolom untuk username dan password. Terdapat button login yang digunakan setelah mengisi username
password.

Selamat datang

LOGO BPN

| Username |

[ Password |

Gambar 14. Rancangan menu login pengguna

Pada rancangan halaman dashboard pengguna tidak berbeda dengan admin. Terdapat logo BPN dan teks

kalimat pada body halaman dashboard. Tetapi, pada sidebar memiliki pilihan dashboard, daftar pengumuman,
dan logout.

LOGO
SISTEM INFORMASI

SISTEM INFORMASI|

- LOGO BPN

Dashboard Pengguna

Daftar Pengumuman

Logout

Selamat datang di Sistem Informasi Pengumuman ATR/BPN KABUPATEN KEDIRI

Gambar 15. Rancangan halaman dashboard pengguna

Pada rancangan halaman daftar pengumuman memiliki 5 kolom. Kolom tersebut akan terisi dengan informasi
yang telah dipublikasikan oleh admin. Semua informasi dapat didapatkan pada halaman tersebut.

LOGO
SISTEM INFORMAS| DAFTAR PENGUMUMAN

SISTEM INFORMASI
PENGUMUMAN ANTAR
BAGIAN

NO. Tujuan Judul Pengumuman | Isi Pengumuman | Lampiran

Dashboard Pengguna
Daftar Pengumuman

Logout

Gambar 16. Rancangan halaman daftar pengumuman
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3. HASIL DAN PEMBAHASAN

Tahapan selanjutnya setelah melakukan perancangan desain menggunakan wireframe adalah melakukan tahap
implementasi menjadi sebuah program. Peracangan tersebut akan diubah menjadi kode html, dan css. Implementasi
ini memastikan bahwa tampilan website yang diinginkan sesuai dengan yang direncanakan. Tampilan seperti tata
letak, warna, navigasi dll, dibuat dengan lebih menarik agar pengguna nyaman dan mudah memahami saat
menggunakannya. Berikut adalah hasil dari implementasi menjadi sebuah program :

3.1. Admin

Pada halaman tampilan menu login admin terdapat logo BPN dan textbox untuk mengisi username dan
password. Selain itu, terdapat button agar dapat melalukan login. Admin harus melakukan login terlebih dahulu,
agar dapat mengelola data dan informasi yang akan dipublikasikan.

Selamat Datang

RI
FA(w\ Al),\vr

Y e

Gambar 17. Tampilan halaman login admin

Pada tampilan menu dashboard admin memiliki beberapa elemen dan navigasi. Sidebar website terdapat
beberapa pilihan, yaitu dashboard admin, kelola pengguna, daftar pengumuman, tambah pengumuman, dan

logout yang dipadukan dengan warna ungu muda. Selain logo BPN, terdapat juga logo yang menggambarkan
sistem informasi.

18

B

9 di Sistem Informast ATREPN

Gambar 18. Tampilan halaman dashboard admin

Pada tampilan halaman kelola pengguna terdapat beberapa kolom dan baris, yaitu no, nama pengguna,
bagian, email, alamat, username, dan aksi. Pada aksi memiliki tombol edit dan delete yang dipadukan dengan

warna merah dan kuning. Admin juga dapat melakukan tambah data sesuai kebutuhan dengan menggunakan
fitur tambah data.
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Kelola Pengguna

2 sama P1p Mopolo  satnatz3

3 Inezya L Pojok mezi23 Delete

Gambar 19. Tampilan halaman kelola pengguna

Pada tampilan halaman tambah pengguna, terdapat beberapa textbox dan listbox. Textbox digunakan untuk
mengisi nama pengguna, email, alamat, username, dan password. Listbox digunakan untuk memilih bagian
divisi yang dibutuhkan. Terdapat button tambah data, agar data yang sudah di isi dapat tersimpan.

Tambah Pengguna

Nama Pengguna

Bagian
— PILIH BAGIAN —

Email

Alamat
Username
Password

Tambah Data

Gambar 20. Tampilan halaman tambah pengguna

Pada tampilan halaman edit pengguna sama dengan tambah pengguna, hanya saja textbox yang kosong sudah
terisi dengan data yang tersimpan. Admin dapat mengubah data tersebut sesuai dengan kebutuhan. Kemudian,
terdapat button untuk menyimpan data yang sudah diubah.

i

Edit Pengguna

Nama Pengguna

Bagian
Sewaip

Email

Password

Simpan Perubahan

Gambar 21. Tampilan halaman edit pengguna

Pada tampilan halaman daftar pengumuman memiliki 6 kolom, yaitu no, tujuan, judul pengumuman, isi
pengumuman, lampiran dan aksi. Lampiran tersebut dapat berupa pdf. Tombol aksinya adalah edit dan hapus.
Semua informasi yang dipublikasikan akan muncul pada halaman daftar pengumuman.
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Daftar Pengumuman

Jud
No. Tjuan porekls Isl Pengumuman Lampiran Akst
» Kepala " Dinarapkan untuk nay =
BPN2024 Rapat Rutin
s : B s =

Gambar 22. Tampilan halaman daftar pengumuman

Pada tampilan tambah pengumuman memiliki 3 textbox, 6 checkbox, dan 1 tempat untuk melampirkan file
pdf. Pada textbox, yaitu no, judul pengumuman, dan isi pengumuman. 6 checkbox berisi beberapa divisi yang
dituju, yaitu Kepala Kantor, Seksi Penataan dan Pemberdayaan, Seksi Pengadaan Tanah dan Pengembangan,
Bagian Tata Usaha, Seksi Penetapan Hak dan Pendaftaran, Seksi Pengendalian dan Penanganan Sengketa,
Seksi Survei dan Pemetaan. Kemudian terdapat button tambah pengumuman.

%
R Tambah Pengumuman

No

Tujuan

7 Kepala Kantor [ Seksi Penetapan Hak dan Pendafiaran
Seks! Penalaan dan Pemberdayaan () Seksi Pengencalian dan Penanganan Sengketa
© Seks| Pengadaan Tanah dan Pengembangan () Seksi Survel dan Pemetaan

Bagian Tata Usaha

Judul Pengumuman

Isl Pengumuman

Tsi Fengumuman

File Lampiran (PDF)

[P Fi ] Tidak ada fie yang dpitn

Gambar 23. Tampilan halaman tambah pengumuman
Pada tampilan halaman update pengumuman tidak berbeda dengan tambah pengumuman. Pada chechbox

dapat memilih lebih dari 1 tujuan. Admin dapat mengubahnya sesuai informasi yang dibutuhkan. Kemudian,
simpan data tersebut dengan button update pengumuman.

B
Update Pengumuman
No.
BPN/19/062024
Tujuan
Kepala Kantor Seksl Penetapan Hak gan Pendanaran
@ Seksi Penataan dan Pemberdayaan Seksi Pengendalian dan Penanganan Sengketa
) Seksi Pengadaan Tanah dan Pengembangan ) Seksi Survel dan Pemetaan

@ Bagian Tata Usaha

Judul Pengumuman

Rapat Rutin

Isi Pengumuman

Dinarasaken semus anggote hadir

File Lampiran (PDF)

Pilf Fie | Ticak aca tle yang dpiin

Update Pengumuman

Gambar 24. Tampilan halaman update pengumuman
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3.2. User

Pada tampilan halaman pengguna sama dengan menu login admin. Pengguna harus melakukan login dengan
memasukkan username dan password. Tetapi hanya pengguna yang terdaftar saja yang dapat mengakses
website.

Selamat Datang

 AGRARIA Dy,
.‘q}"‘“ ",

&

D,
“A
Can

) O
PERTANAHAN N

Gambar 25. Tampilan halaman login pengguna
Pada tampilan halaman dashboard tidak berbeda dengan dashboard admin. Hanya saja pada bagian sidebar

memiliki 3 pilihan, yaitu dashboard, daftar pengumuman, dan logout. Pengguna akan diarahkan ke halaman
dashboard setelah melakukan login.

%?’:

di Sistem Informasi ATRIBPN KEDIRI,

Gambar 26. Tampilan halaman dashboard pengguna

Pada tampilan halaman daftar pengumuman memiliki 5 kolom, dan baris. Kolom berisi no, tujuan, judul
pengumuman, isi pengumuman, dan lampiran. Pengguna dapat melihat semua pengumuman yang telah
dipublikasikan oleh admin.

e

Daftar Pengumuman

Kepala
BPN02¢ | [ePaR

Gambar 27. Tampilan halaman daftar pengumuman pengguna
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KESIMPULAN

Kesimpulan dari penelitian ini adalah merancang Sistem Informasi Pengumuman Antar Bagan Berbasis
Website, dan diharapkan dapat membantu mempermudah dalam penyebaran informasi secara efektif dan tepat
waktu. Dengan desain UI/IX yang user-friendly akan memudahkan pengguna untuk memahami dalam proses
penggunaan. Diharapkan juga bahwa penggunaan sistem dapat mengurangi kesalahan dalam penyebaran sebuah
informasi.
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