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ABSTRAK
Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan implementasu sistem informasi
Keywords:

pariwisata berbasis website untuk Dinas Kebudayaan Pariwisata Pemuda dan
disbudparpora, website Olahraga Kota Kediri. Kota Kediri memiliki potensi pariwisata yang kaya
' ' dengan berbagai tempat wisata sejarah, budaya, dan alam yang menarik untuk

design dikunjungi. Namun, informasi terkait tempat wisata tersebut masih belum
Kata Kunci: tersedia secara terpusat dan terintegrasi dalam website Disbudparpora.
. . Metodologi penelitian ini akan mencakup perancangan dan implementasi
disbudparpora, website, sistem informasi berbasis website yang mencakup informasi detail mengenai
perancangan tempat-tempat wisata, peta lokasi, dan informasi berharga lainnya untuk

wisatawan. Sistem ini akan dirancang untuk dapat diakses oleh pengguna
secara mudah dan responsif di berbagai perangkat, termasuk komputer
desktop, tablet, dan smartphone.
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PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi saat ini telah mengubah banyak aspek kehidupan manusia,
termasuk cara kita mengakses dan memanfaatkan informasi. Internet telah menjadi bagian
integral dari kehidupan sehari-hari banyak orang, menawarkan berbagai kemudahan dalam
berkomunikasi, bekerja, dan mencari informasi. Di Kota Kediri, penggunaan internet sangat
tinggi, dengan masyarakat yang semakin terbiasa mengandalkan teknologi ini untuk memenuhi
kebutuhan informasi mereka. Hal ini mencerminkan betapa pentingnya internet dalam
memfasilitasi pertukaran informasi yang cepat dan tanpa batas.

Dengan meningkatnya ketergantungan pada internet, budaya masyarakat juga mengalami
perubahan yang signifikan. Kota Kediri, yang dikenal dengan keanekaragaman budayanya, kini
semakin maju dengan dukungan teknologi informasi dan komunikasi. Masyarakat tidak lagi
terbatas pada sumber informasi konvensional, melainkan memiliki akses yang luas ke berbagai
informasi melalui internet. Ini sangat bermanfaat dalam berbagai aspek kehidupan, termasuk
pariwisata, di mana informasi tentang destinasi wisata dapat dengan mudah diakses oleh
masyarakat.

Kota Kediri memiliki banyak potensi wisata, baik alam maupun buatan. Potensi ini belum
sepenuhnya dikenal oleh masyarakat luas, terutama karena kurangnya informasi yang mudah
diakses. Dinas Kebudayaan Pariwisata Pemuda dan Olahraga (Disbudparpora) Kota Kediri
sebenarnya sudah memiliki website yang menarik, namun sayangnya, bagian pariwisata di
website tersebut masih kosong. Ini menjadi kendala bagi masyarakat dan wisatawan yang ingin
mengetahui lebih banyak tentang tempat-tempat wisata di Kota Kediri.

Untuk mengatasi masalah ini, penulis berinisiatif membuat sebuah website pariwisata
khusus untuk Kota Kediri. Website ini dirancang untuk memudahkan pengguna dalam
menemukan informasi tentang berbagai destinasi wisata di kota tersebut. Dengan adanya
website ini, diharapkan masyarakat dan wisatawan dapat dengan mudah menentukan destinasi
wisata yang ingin mereka kunjungi, serta mendapatkan informasi yang akurat dan terkini
tentang setiap lokasi wisata yang ada.

Laporan ini berjudul “Implementasi Website Pariwisata Pada Dinas Kebudayaan Pariwisata
Pemuda dan Olahraga Kota Kediri”. Laporan ini menjelaskan proses pembuatan website
pariwisata tersebut, mulai dari perencanaan hingga implementasi. Dengan adanya website ini,
diharapkan dapat meningkatkan kesadaran dan minat masyarakat terhadap potensi wisata di
Kota Kediri, serta mendorong pertumbuhan sektor pariwisata yang lebih baik di masa
mendatang.

METODE PENELITIAN

Proses perancangan sebuah sistem informasi, menggunakan metode SDLC[10]. Salah satu

metode SDLC yang digunakan dalam perancangan sistem informasi pada penelitian ini adalah metode
Waterfall. Tahapan yang digunakan pada metode waterfall ditunjukkan pada gambar di bawah ini:
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Gambar 1. Model Waterfall

Diawali dengan menganalisis informasi kebutuhan dari sistem. Proses ini untuk mengetahui
persyaratan sistem yang akan dirancang pada perangkat lunak. Software yang dibutuhkan adalah Visual
Studio Code, Balsamigq dan Xampp. Kemudian, untuk hardware menggunakan Laptop dengan CPU
Intel i3 11300H, VGA GTX 1650, Ram berkapasitas 8 GB, SSD berkapasitas 512 GB. Selanjutnya
adalah tahap desain, yaitu perancangan tampilan aplikasi yang akan dibuat. Lalu adalah development,
dimana pembuatan aplikasi dilakukan. Selanjutnya adalah testing atau pengujian aplikasi. Setelah
pengujian sudah lolos, maka proses selanjutnya adalah implementasi, dimana aplikasi di berikan
tampilan yang telah dibuat dari tahap desain. Langkah terakhir adalah maintenance atau perawatan.
Perancangan aplikasi sudah pasti tidak bisa langsung sempurna tanpa masalah. Oleh sebab itu,
perawatan perlu dilakukan, agar semua fitur dan fungsi aplikasi bisa berjalan dengan lancar.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN
3.1 Perancangan Sistem
Hasil dari perancangan website Disbudparpora terdapat beberapa halaman. Berikut adalah
hasil rancangan sistem:
. Rancangan Halaman Beranda
Halaman utama menyajikan gambar serta deskripsinya Kota Kediri.

Pariwisata Kota Kediri "

]

WISATA DI KOTA KEDIRI

Deskripsi

Deskripsi

DINAS KEBUDAYAAN PARIWISATA PEMUDA DAN OLAH RAGA

Gambar 2. Halaman Beranda
. Rancangan Halaman Wisata Budaya dan Rekreasi
Halaman wisata budaya dan rekreasi menampilkan gambar dan deskripsi tempat wisata budaya dan
tempat rekreasi

Pariwisata Kota Kediri

Wisata Budaya dan Rekreasi

Deskripsi
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Gambar 3. Halaman Wisata Budaya dan Rekreasi
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. Rancangan Halaman Wisata Religi

Rancangan ini memiliki tampilan deskripsi mengenai beberapa tampilan rekomendasi wisata religi

dikawasan Kota Kediri.

Rancangan ini memiliki tampilan deskripsi mengenai beberapa tampilan rekomendasi wisata kuliner

dikawasan Kota Kediri.

| wisata Religi

Pariwisata Kota Kediri

=

]

Deskripsi

Deskripsi

DINAS KEBUDAYAAN PARIWISATA PEMUDA DAN OLAH RAGA

Gambar 4. Halaman Wisata Religi
. Rancangan Halaman Wisata Kuliner
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Gambar 5. Halaman Wisata Kuliner
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. Rancangan Halaman Map
Pada halaman map menampilkan peta wilayah kediri dan fitur kritik saran yang dapat digunakan pengguna

untuk menyampaikan pesan.

Pariwisata Kota Kediri Boranda [ Wisata Sefaran / Wiata Religi | Wisata Kuliner { Ma
| Map Kota Kediri

Lokasi
Kota Kadi, Jawa Timur

—
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D Telepon
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DINAS KEBUDAYAAN PARIWISATA PEMUDA DAN OLAH RAGA

Gambar 6. Halaman Map

3.2 Implementasi Sistem

o Halaman Beranda
Pada halaman beranda terdapat gambar beberapa tempat wisata di Kota Kediri dan penjelasan singkat

tentang Kota Kediri, serta rekomendasi tempat wisata terpopuler di Kota Kediri.

Wisato Budaya & Rekreasi  WisataReligl  Wisata Kuliner  Map

Pariwisata Kota Kediri 8eranda

WISATA DI KOTA KEDIRI

Kota Kediri merupakan kota tertua yang ada di Jawa Timur. Kota Kediri memiliki luas wilayah 6340 km? . dan seluruh upakan enkiave dari Kediri.

Kota Kediri terbelah oleh Sungal Brantas yang membujur dari Selatan ke Utara sepanjang 7 kilometer. Penducuk kota ini berjumiah 289.418 jiwa Kedirl dikenal merupakan
salah satu pusat produksi gula dan industri rokok terbesar di Indonesia.Perusahaan rokok Gudang Garam berpusat di kota ini

73 Berikut Tempat Wisata Terpopuler Di Kota Kediri
 TAMAN BRANTAS
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Gambar 7. Tampilan Beranda
o Halaman Wisata Budaya dan Rekreasi

Pada halaman wisata budaya dan rekreasi terdapat gambar tempat wisata berserta deskripsinya.

Wisato Budayo & Rekreasi  Wisata Religi  Wisata Kuliner  Map

Pariwisata Kota Kediri Beranda

Wisata Budaya & Rekreasi

Goa Selomangleng Kediri

Lokasi Goa gleng berada di lere

TAMAN SEKARTAJI
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Gambar 8. Tampilan Wisata Budaya dan Rekreasi
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. Halaman Wisata Religi
Pada halaman wisata religi menampilkan gambar dan penjelasan tempat beribadah di Kota

Kediri.
Pariwisata Kota Kediri Beranda  Wisato Budaya &Rekreasi  WisctaReligl  WisataKuliner  Map
SETONO GEDONG
. Halaman Wisata Kuliner

Pada halaman wisata kuliner menampilkan gambar tempat makanan yang populer di Kota Kediri.

Beranda  Wisato Budaya &Rekreasi  WisataReligi  Wisata Kuliner  Map
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Gambar 10. Tampilan Kuliner
. Halaman Map

Pada halaman map menampilkan peta wilayah kediri dan fitur kritik saran yang dapat digunakan
pengguna untuk menyampaikan pesan.

Pariwisata Kota Kediri geranda

Wisata Budaya & Rekreasi  WisataReligi  WisataKuliner  Map
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Gambar 11. Tampilan Map
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4. PENUTUP

Kesimpulan dari penelitian ini menunjukkan bahwa implementasi website pariwisata pada Dinas Kebudayaan
Pariwisata Pemuda dan Olahraga (Disbudparpora) Kota Kediri sangat penting untuk meningkatkan akses informasi
tentang destinasi wisata di Kota Kediri. Penelitian ini telah mengidentifikasi bahwa masyarakat dan wisatawan
membutuhkan sumber informasi yang mudah diakses dan up-to-date mengenai tempat wisata di Kota Kediri. Tanpa
adanya informasi yang memadai, potensi wisata di kota ini belum dapat dimanfaatkan sepenuhnya. Internet dan
teknologi informasi memainkan peran krusial dalam mempromosikan destinasi wisata, sehingga pengembangan
website pariwisata khusus untuk Kota Kediri menjadi solusi yang efektif untuk mengatasi kurangnya informasi
wisata. Website ini dapat menjadi platform utama bagi Disbudparpora dalam menyajikan informasi yang lengkap,
menarik, dan interaktif mengenai tempat-tempat wisata di kota ini. Dengan adanya website pariwisata yang
informatif, diharapkan kesadaran dan minat masyarakat terhadap destinasi wisata di Kota Kediri akan meningkat,
yang pada gilirannya dapat berkontribusi pada peningkatan jumlah kunjungan wisatawan dan pengembangan
ekonomi lokal. Implementasi website pariwisata ini juga memerlukan dukungan berkelanjutan dari berbagai pihak,
termasuk pemerintah, pelaku industri pariwisata, dan masyarakat, untuk memastikan bahwa website tetap relevan,
informatif, dan dapat memenuhi kebutuhan pengguna. Secara keseluruhan, penelitian ini menekankan pentingnya
inovasi dalam penyampaian informasi pariwisata melalui media digital, di mana website pariwisata yang
dikembangkan dapat menjadi alat yang efektif dalam meningkatkan daya tarik Kota Kediri sebagai destinasi wisata,
sekaligus memberikan manfaat ekonomi dan sosial bagi masyarakat setempat.
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